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WICIE NAD MORZEM
Japonska Przygoda z Mangq

#manga #anime #cosplay #kulturaisztukajaponii

Zapraszamy na oboz kulturoznawczy z wieloletnig tradycjg. Fascynagji
Japonig ulega coraz wieksza rzesza ludzi na catym Swiecie. Fascynuje
kultura, kuchnia, jezyk, tradycja, ale tez manga i anime. W tym roku
rowniez zapraszamy na obdz Interkamp. Tym razem spotkamy sie w Wiciu
nad Battykiem.

PROGRAM

1 DZIEN Wyjazd wg rozktadu jazdy. Przyjazd
zakwaterowanie, kolacja.

2-11 DZIEN Realizacja programu:

- manga: komiks japonski, tradycyjnie czarno-biaty, czytany od prawej
do lewej. Stowo MANGA oznacza dostownie ,niepohamowane obrazy”.
Wyrdznia sie wyrazistymi postaciami (z nienaturalnie duzymi oczami i
dziwnym kolorem wioséw). Japonskiego komiksu nie sposob pomyli¢ z
amerykanskimi badz europejskimi powiesciami obrazkowymi

- anime: japonski film animowany. Podobnie jak w przypadku mangi,
kreska i animacja s3 bardzo charakterystyczne i wyraznie odrézniajg sie
od innych typdw animacji. Nie nalezy myli¢ anime z ,bajka” ani
Jkreskdwka”. Tematyka poruszana w mandze i anime moze by¢ dowolna —
kazdy moze tam znalez¢ co$ dla siebie

- wszystko od poczatku: uczestnicy bedg mieli okazje dowiedzie¢ sie,
jak narodzita sie manga, jak ewoluowata z tradycyjnych drzeworytow
ukiyo-e i co sprawito, ze dzi$ jest tak bardzo popularna. Poznaj dzieta
najwiekszych mistrzOw animacji japonskiej jak Osamu Tezuka (zwany
»0jcem mangi”) czy Hayao Miyazaki zwanego ,japonskim Disneyem”

- cosplay: okazja na przeistoczenie sie w ulubiong posta¢ z mangi, anime
badz ukochanej gry komputerowej. Uczestnicy Japonskiej Przygody z
Mangg wyjda na nadmorski deptak niczym japonscy cosplayerzy w
Harajuku! Efekty zjawiskowych metamorfoz zostang uwiecznione podczas
sesji zdjeciowej w plenerze. W planach mamy tez tajng akcje
happeningowa

- sztuka i kultura Japonii: podczas warsztatow bedziesz mogt stworzyc
bardziej skomplikowane origami, dowiedzie¢ sie, jak powinno wygladac
prawdziwe irezumi i dlaczego aktorzy w teatrze kabuki noszg maski. W
programie réwniez: haiku — warsztat japonskiej poezji, malowanie tuszem
i maski japonskie

- pismo i mowa japonska: jezyk japonski jako jedyny na Swiecie ma
az trzy rownocze$nie uzywane alfabety. Bedziesz miat okazje poznac
roznice pomiedzy hiragang a katakang oraz dowiedziec sie, co to sg kanji i
czemu trzeba zna¢ ich az 2 tysigce, by przeczytaC gazete. Ponadto
bedziesz mdgt sprobowac swoich sit w sho-do, czyli sztuce kaligrafii

- warsztaty komiksu: nauka podstaw tworzenia komiksow,
doskonalenie rdznych technik tworczych (kredka, akwarela, flamastry). W
programie réwniez tworzenie wiasnych avataréw, komiksowe pojedynki,
solidna dawka wiedzy na temat najpopularniejszych bohaterédw i
kultowych autoréw mangi

- japonska kuchnia: na warsztatach japonskiej sztuki kulinarnej
dowiesz sie wielu ciekawych rzeczy o miso, tofu i wakame. Samodzielnie
przyrzadzisz pyszne sushi, nauczysz sie trudnej sztuki jedzenia
pateczkami, a takze poznasz magie sekretnej sztuki parzenia herbaty.

- nowoczesna Japonia: blok zaje¢ rozrywkowych stuzacych integracji i
$wietnej zabawie. Zapraszamy réwniez na karaoke, gry na konsolach PS3
i PS4, nocne maratony anime. Ponadto kilka ciekawostek
technologicznych, naukowych i popkulturowych prosto z Japonii XXI
wieku

- misja morze: bedziemy korzysta¢ z urokdw nadmorskich terendw.
Ogladanie zachodéw stonca, morskie kapiele i plazowanie to nieodtgczne
elementy obozowych atrakgji. Nie zabraknie réwniez wodnych i plazowych
rozgrywek i gier. Nad bezpieczenstwem czuwac bedzie ratownik wodny.

- strefy rozrywki: czas na integracje, letni chillout i niezapomniane
animacje. W propozycjach m.in. strefa gier planszowych i
multimedialnych, strefa chillu, strefa karaoke, czy strefa spa. Nie
zabraknie gry terenowej, dyskoteki z ~motywem przewodnim,
klimatycznego ogniska z muzykg , czy plenerowych wieczoréw filmowych

- zajecia otwarte: Interkamp to interdyscyplinarna géra rozmaitosci.
Naszym Uczestnikom proponujemy otwarty blok zaje¢, podczas ktdrego

do osrodka,

wiek uczestnikéw: 13-19 lat

czas trwania: 12 dni

transport: autokar

atrakcje: komiks japonski, kuchnia japonska

bedzie mozna zapoznaé sie z zajeciami programowymi innych obozéw
- pokaz finatlowy: pod koniec turnusu, podczas pokazu finatowego,
poszczegdlne obozy prezentujg efekty swojej pracy twodrczej. W pokazie
biorg udziat wszyscy Uczestnicy,  zaproszeni rodzice i znajomi.
Przedstawimy m.in. filmy, prezentacje multimedialne, wystawy i
wernisaze, recitale, koncerty, show taneczne, reportaze, etiudy,
poczestunek, pokazy mody i spektakle teatralne. Cato$¢ zostanie
wyemitowana na naszym kanale youtube podczas transmisji live

- nagrody: skrzydlate Interkampki - nagrody specjalne za catoksztait
pracy twoérczej na danym obozie. Nagrody dedykowane sg tym, ktérzy
w szczegdlny sposéb wyrdzniajg sie pasja, checig rozwoju, postawa
tworczg i zaangazowaniem.

12 DZIEN Sniadanie, pobranie suchego prowiantu na droge,
wykwaterowanie, powrdt do poszczegdlnych miast wg rozktadu jazdy.

ZAKWATEROWANIE I WYZYWIENIE

Osrodek Wypoczynkowy Diuna w Wiciu. Obiekt potozony jest w uroczej
miejscowosci  Wicie, usytuowany 200 m od morza. Osrodek po
kapitalnym remoncie. Obiekt oferuje bogatg infrastrukture: liczne sale
warsztatowe, jadalnie, catodobowa recepcja, miejsce na ognisko,
boiska sportowe, namioty rekreacyjne, letnie tarasy, wi-fi

Pokoje: 4, 5 i 6 osobowe z fazienkami.

Wyzywienie: 4 domowe positki dziennie: $niadanie, obiad,
podwieczorek, kolacja. Wszystkie przygotowywane w osrodku. Obdz
zaczyna sie kolacjg pierwszego dnia, a konczy $niadaniem dnia
ostatniego. Uczestnicy otrzymujg suchy prowiant na droge powrotna.

SWIADCZENIA ZAWARTE W CENIE

- zakwaterowanie: 11 noclegdw w pokojach z tazienkami

- wyzywienie: 4 positki dziennie: $niadanie, obiad, podwieczorek,
kolacja, suchy prowiant na droge powrotng

- bardzo aktywny program

- opieka: kadry pedagogicznej, instruktorskiej oraz medycznej

- ubezpieczenie AXA: NNW 10 000 PLN

- pakiet Uczestnika Intercampu, $piewnik

WAZNE INFORMACJE

- wazng legitymacje szkolng z numerem PESEL oraz poprawnie
wypetniong karte kwalifikacyjng z numerem PESEL

- nalezy zabra¢: maly plecak oraz wygodne buty do wycieczek pieszych,
obuwie sportowe, ciepty sweter lub polar, kurtke przeciwdeszczowa,
stroj kapielowy/kapielowki, letnie nakrycie gtowy (czapke, chustke lub
kapelusz), latarke z zapasem baterii, przybory toaletowe, recznik
kapielowy i plazowy, krem z filtrem UV, érodek przeciwko owadom,
okulary przeciwstoneczne

- zabierz kostiumy i dodatki, ktdre chcesz wykorzysta¢ do cosplay’u
oraz Twoje ulubione anime

- proponowane kieszonkowe ok. 120 PLN

TURNUSY I CENY

Zaliczka: 700 PLN

POP-KWJ]-1 24.06 — 05.07.2019 2399 PLN
POP-KWJ-2 06.07 — 17.07.2019 2399 PLN
POP-KW]-3 18.07 — 29.07.2019 2399 PLN
POP-KW1]-4 30.07 — 10.08.2019 2399 PLN

Impreza odbedzie sie pod warunkiem, gdy zgtosi sie na nig minimum
12 osdb. W przypadku braku minimalnej liczby oséb, impreza moze
zostaC przez organizatora odwotana bez ponoszenia dodatkowych
kosztow z tytutu odszkodowania lub zadosCuczynienia. Organizator
powiadamia o tym fakcie nie pdzniej niz 20 dni przed datg wyjazdu.



DODATKOWE OPLATY 100 PLN
- opfata za dojazd w zaleznosci od miejsca wsiadania Wiecej informacji na www.atas.pl

FAKULTATYWNIE — PLATNE NA MIEJSCU

Realizowane przy min. 20 uczestnikach

- rejs statkiem: 50 PLN

- wycieczka do Jarostawca: 60 PLN

- Aquapark Panorama Morska w Jarostawcu: 70 PLN

- galeria najlepszych zdje¢: 29,90 PLN

- przygodowy pakiet obozowy - worek, latarka, baterie do niej, bidon,
poduszka dmuchana taka do podrézy na kark, pateczki fluorescencyjne:

TRANSPORT

Dojazd wiasny: adres: Osrodek Wypoczynkowy Diuna w Wiciu ul. Wczasowa 1. Prosimy o przybycie do Osrodka ok. godz. 16:00 pierwszego dnia
obozu i odbidr ok 10:00 w dniu wyjazdu.

Dojazd zorganizowany autokarem lub pociagiem - organizujemy za dopfatg dojazd na obdz z wiekszych miast Polski. Uczestnicy zawsze
podrdzujg pod opieka naszej kadry. Wykaz miejsc i godzin zbidrek bedzie potwierdzony na ok. 7 dni przed wyjazdem. Prosimy o przybycie na
miejsce zbidrki 15 min. przed odjazdem.

MIASTO MIEJSCE ZBIORKI WYJAZD POWROT DOPLATA

WYJAZD Z PONIZSZYCH MIAST JEST POTWIERDZONY

Gdansk Parking przy Auchan, ul. SzczeSliwa 3 14:15 12:15 98 PLN

Czestochowa WYJAZD:parking przy McDonald's, ul. Drogowcdw 1, kierunek 07:20 18:30 188 PLN
£6dz; POWROT: parking przy McDonald's, al.Wojska
Polskiego 263/271, kierunek Katowice

Katowice Parking przy McDonald's, ul. Ofiar Katynia 5, kierunek Opole 05:50 20:00 198 PLN
Krakow Parking przy Carrefour, ul. Zakopianska 62 04:25 21:25 198 PLN
tddz Stacja Paliw BP,, ul. Katna 1 09:15 16:25 188 PLN
Poznan Parking przy Centrum Handlowym M1, ul. Szwajcarska 14 08:20 17:15 188 PLN
Szczecin Miejsce i godzina zbidrki zostang potwierdzone 3 dni przed - - 188 PLN
wyjazdem
Torun Stacja Paliw ORLEN, ul. Stupska 1 11:30 14:10 168 PLN
Warszawa Patac Kultury i Nauki, parking przy Patacu Mtodziezy, od ul. 06:55 19:05 198 PLN
Swietokrzyskiej
Wroctaw Stacja Paliw Circle K, ul. Sucha 15 C 04:20 21:20 198 PLN

TRANSPORT REALIZOWANY PRZY MIN. 4 UCZESTNIKACH Z DANEGO MIASTA

Biatystok Miejsce i godzina zbidrki zostang potwierdzone 3 dni przed - - 250 PLN
wyjazdem

Bydgoszcz Miejsce i godzina zbidrki zostang potwierdzone 3 dni przed - - 250 PLN
wyjazdem

Leszno Miejsce i godzina zbidrki zostang potwierdzone 3 dni przed - - 250 PLN
wyjazdem

Olsztyn Miejsce i godzina zbidrki zostang potwierdzone 3 dni przed - - 250 PLN
wyjazdem

Impreza organizowana przez BTA Kompas.


http://www.atas.pl/

